SkusSka otazky

PocitaCové jazyky, doménovo-Specifické jazyky

Vysvetlite pojem DSL, porovnajte GPL a DSL
Vysvetlite o je paradigma programovacieho jazyka, uvedte priklady
Opiste spbsob pouzitia DSL v softvérovom vyvoji - architektura spracovania DSL
Porovnajte modely a programy - rozdiely a podobnosti, vykonatelné modely
Charakterizujte vyhody a nevyhody pouzitia DSL v softvérovom vyvoji
Argumentujte pre€o je nejaky konkrétny jazyk DSL, resp. GPL
Opiste a rozliste konkrétnu a abstraktnu syntax jazyka a sémantiku jazyka
Charakterizujte jazykovy (sémanticky) model a jeho zapis v OOP, uvedte priklad zapisu jazykového
modelu v OOP
Porovnajte externé a interné DSL, ich vlastnosti, vyhody a nevyhody ich aplikacie
Aky je rozdiel medzi pouzitim generovania a interpretacie pri implementacii DSL
Rozliste vzory pre implementacie internych DSL
o Function Sequence
o Nested Function
o Method Chaining
o Literal List/Map
Porovnajte regularne a bezkontextové jazyky - Struktira gramatiky a automatu
Opiste lexikalnu, syntakticku a sémanticku analyzu - fazy spracovania vety jazyka
Porovnaijte pristupy pri spracovani vety z jazyka - zhora nadol (top-down) a zdola nahor (bottom-up)
Opiste ako funguje spracovanie viet na zaklade oddelovacov - delimiter-directed translation (parsing)
Napiste gramatiku v BNF pre urCeny jazyk
Opiste stromové reprezentacie viet - strom odvodenia (parse tree), abstraktny syntakticky strom - ich
vytvorenie a prechadzanie
Charakterizujte pracu so symbolmi v programoch - tabulka symbolov, oblasti viditelnosti
Opiste generatory jazykovych procesorov - naco sluzia a ako sa pouzivaju (napr. Antlr)
Opiste vztah doménovo-3pecifickych jazykov a modelom riadeného vyvoja softvéru - DSL
(Domain-specific language) a MDSD (Model driven software development)
Charakterizujte jazykové prostredie - funkcie, vyznam, priklady (language workbenches)
Opiste princip projekénych editorov, porovnajte ich s klasickymi textovymi editormi
Opiste generovanie kdédu z modelu a porovnaijte
o generovanie pomocou 3$ablén vs. generovanie transformaciou (Templated Generation vs.
Transformer Generation)
o generovanie s pouzitim modelu a bez (Model-Aware Generation vs. Model Ignorant Generation)
Ako je mozné prepojit generovany kod a ruéne napisany kod - vyznam jeho oddelenia

Modularita a architektura

Vysvetlite €o je to modularita a prec€o je podstatna vo vyvoji softvéru.

Ako suvisi modularita s testovanim softvéru?

Vysvetlite vyznam pojmu kohézia (cohesion) v softvéru.

Vymenujte a strune vysvetlite hlavné principy pre dekompoziciu softvérovych systémov.

V ¢om spociva princip skryvania informacii (information hiding) v navrhu softvéru a ako suvisi s
dekompoziciou?

Co je to prepojenost (coupling) v navrhu softvéru a ako ju mdézeme znizit?

Vymenujte a stru€ne vysvetlite 4 oblasti, ktoré su sucastou architektury softvéru.

Aké vlastnosti by mal mat’ softvérovy architekt?



Vymenujte a strune vysvetlite SOLID principy.

Vysvetlite princip ,Cistej architektary®.

Vysvetlite princip oto€enia zavislosti a aky problém je mozné pomocou neho riesit.

Vymenujte a strune opiSte aspon 4 architektonické Styly

Aké su vyhody a nevyhody distribuovanych architektur.

AKky je vyznam zaznamov o architektonickych rozhodnutiach (Architecture Decision Records) a aké
polozky by mali obsahovat?

Fomalne metody

Otazky

FM.1 Co je formalna metéda a z &oho pozostava? Aky je vztah medzi formalnymi metédami a
programovacimi jazykmi? Aké su vyhody a nevyhody formalnych metod?

FM.2 Co rozumieme pod pojmom vyjadrovacia sila formalnej metédy? Na aké trovne vieme
rozdelit formalne metody?

FM.3 Ako je formalne definovana syntax a sémantika Petriho sieti?

FM.4 Opiste postup vypoctu invariantov v Petriho sietach (mbzZete aj na priklade).

FM.5 Co je B-Metéda? Aké $pecifikadné komponenty sa v nej pouzivaju? Ako je definovany
vyvojovy proces v B-Metdde?

FM.6 Co je zovSeobecnena substitiicia (generalised substitution)? Ako je formalne definovana
sémantika zovSeobecnenej substitucie?

Zdroje

FM.1, FM.2 - Prednaska 10, kapitola 1 v [FMmono]
FM.3, FM.4 - Prednaska 10, kapitola 2 (Uvod a ¢ast 2.1) v [FMmono]
FM.5, FM.6 - Prednaska 11, kapitola 3 (okrem Casti 3.6 a 3.7) v [FMmono]

[FMmono] - S.Kore¢ko, S.Hudak: Formalne metédy pre diskrétne systémy: Petriho siete a
B-metdda, https://hron.fei.tuke.sk/~korecko/FMmonografia/FMmono SKor SHud.pdf
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