Je tento vyrok pravdivy?
Time (p processor)
Speedup (p processors) =

Time (1 processor)

e Pravda
e Nepravda

Je tento vyrok pravdivy?
Time (1 processor)
Speedup (p processors) =

Time (p processor)

e Pravda
e Nepravda

Ktory vyrok je pravdivy ohl'adom SISD architektir?
* Ma 1 riadiacu jednotku a 1 vykonévaciu jednotku.
* Ma N riadiacich jednotiek a M vykonavacich jednotiek.

* Ma N riadiacichjednotiek a 1 vykonavaciu jednotku.
* Ma 1 riadiacu jednotku a M vykonavacich jednotiek.

Prepojovacia funkcia prepojovacej siete N-dimenzionalna kocka je definovana zapisom:

fi(Pn-1 -+ P1 Po) = Pn-1 -+ Pi+1 Di Pi-1 -+ Po
fPn-1 --. P1P0) = Po Pn-1 --- P2 P

Jo@n-1 --- P1 P0) = Pn-1 --- Pis1 Pi Pi-1 --- Po
f(pn—-l e P P()) = Pn-2 Pn-3 -+ P0 Pn-1

1. mozZnost’ je spravna

Ktory vyrok je pravdivy ohl'adom MP programovacieho modelu?

e Komunikacia medzi procesmi je zabezpecena vylucne pomocou spolo¢ného parnétového
priestoru.

e Radenie je zalozené na interpretacii toku dat.

Tvori zaklad pre pocitace riadené tokom dat.

® Procesy komunikuju prostrednictvom sprav.



Ktory vyrok je pravdivy ohl'adom SAS programovacieho modelu?

e Tvori zaklad pre pocitace riadené poziadavkami.

® Procesy komunikuju medzi sebou pomocou spolo¢ného pamétového priestoru.
e V tomto modeli neexistuju synchroniza¢né metody.

e Radenie je zalozené na interpretacii toku dat.

Ktory vyrok je pravdivy ohl'adom SAS programovacieho modelu?

e Tvori zaklad pre poditace riadené tokom dat.

® Radenie je zalozené na interpretacii toku dat.

® Procesy komunikuju prostrednictvom sprav.

e Komunikacia medzi procesmi (vlaknami) je zabezpe€ena pomocou spoloéného parnétového
priestoru.

Udajova zavislost RAW znamena:
e Zapis premennej po jej Citani.
e Citanie premennej po jej zapise.
e Citanie a zapis su V/V instrukcie.

Pocet tranzistorov tvoriacich CPU medziro¢ne rastie 6-nasobne.
e Pravda.
e Nepravda.

Ktoré vyroky su pravdivé o DF architektirach?

e Model toku dat nedisponuje spolocnymi prepisovatel'nymi pamatovymi elementmi.
e Model toku dat disponuje spoloCnymi prepisovatellnymi parnétovymi

elementmi.

e Poradie inStrukcii v programe ma vplyv na poradie vykonavania tychto
insStrukcii.

e Poradie inStrukcii v programe nema vplyv na poradie vykonavania tychto
inStrukcii.

Ak zvySime taktovaciu frekvenciu CPU na dvojnasobok, CPU bude generovat’ cca. 2-krat viac
tepla.

e Pravda

e Nepravda

Ak zvySime taktovaciu frekvenciu CPU na dvojnasobok, CPU bude generovat’ cca. 3-krat viac
tepla.

e Pravda

e Nepravda

Pri nacitani operandov vo faze Vyberu (angl. Issue) tak pamét’ registrov ako aj P-zasobnik
obsahuje informaciu o platnosti obsahu prislusného zdrojového registra.

e Pravda

e Nepravda

Majme 3 vlakna; vlakno s identifikatorom ID0, vidkno s ID1 a vlakno s ID2.
Potom pri vykonani nasledujiuceho fragmentu kédu
sum = 0.0;
#pragma omp parallel for num_threads(3) reduction(+:sum) schedule(static, 1)
for (Ii=0;i<12;i++)
sum += f(i);
vlakno s ID0 spracovava funkcie:
f(2), f(4), f(7), f(10)
f(0), f(3), f(6), f(9)
f(2), 1(3), f(8), f(9)
f(0), f(2), f(2), f(3)



Prepojovacia funkcia prepojovacej siete N-dimenzionalna kocka je definovana zapisom
f(pn-1...p1p0)=p0pn-1...p2pl

e Pravda

e Nepravda (not sure)

Granularita vypoctu je definovana ako:
e miera mnozstva vypoctov v programovych segmentoch
e komunika¢na latentnost’
e (Casova miera v programovych segmentoch
e paralelizmus vypoctového procesu

V suvislosti s pocitaémi riadenymi tokom dat je alebo nie je nasledujici vyrok pravdivy?
Instrukcia je vykonatelna, ak vSetky jej operandy su pristupné.

e Pravda

e Nepravda

Ktoré vyroky su pravdivé?
e Simultanny superskalarny model je mozné uplatnit’ v jednovlaknovych TLP procesoroch.
e Po cykloch prekryvany superskalarny model je mozné uplatnit’ v jednovlaknovych TLP
procesoroch.
e Po cykloch prekryvany VLIW model je mozné uplatnit’ v jednovlaknovych TLP procesoroch.
e Simultanny superskalarny model je mozné uplatnit’ v multivlaknovych ILP procesoroch.

Ktoré vyroky su pravdivé?

e Paralelné spracovania “dat” v ILP procesoroch sa uskutociiuje prostrednictvom nanovlakien.

e Paralelné spracovania “dat” v ILP procesoroch sa uskutociiuje prostrednictvom vytokovych
slotov.

e Paralelné spracovania “dat” v ILP procesoroch sa uskutociiuje aplikovanim principu
zvySovania poctu funkénych jednotiek.

e Paralelné spracovania “dat” v ILP procesoroch sa uskutoc¢iiuje aplikovanim principu
pradového spracovania.

Medzi inStrukciami il a i2 je zavislost’ typu ?

# InStrukcia Vyznam

i1 | load RG1, M[A] RG1 := M[A]

i2 | store M[B], RG1 M[B] := RG1

RAW

riadiaca zavislost’
WAR

WAW

Permutaéna funkcia shuffle (dokonalé premies$anie) je definovana zapisom

fi(pn-1 ... p1 p0) =pn-1 ... pi+l p_ipi-l ...p0
e Pravda
e Nepravda



Koeficient icinnosti vektorizacie pre nasledujucu skladbu programu
Nevektorizovatel’na ¢ast’ programu: 5 skalarnych operacii,

Doba vykonania jednej skalarnej operacie: 6 strojovych cyklov (SC)
Vektorizovatel’na ¢ast’ programu: 1 operacia 10-nasobného logického cyklu
Doba vykonania tela cyklu: 25 SC

Utinnost’ vektorového spracovania: 3,06

e 250
e 311
e 323
o 262

Medzi narastom poctu tranzistorov tvoriacich CPU a narastom taktovacej frekvencie je
nepriama umera.

e Pravda

e Nepravda

Definujte a opiste:

1. Definujte komunikac¢nu latentnost’.

2. Co je DRIS a na &o sluzi?
Komunikacna latentnost’ je ¢asova miera komunikacnej rézie medzi procesmi, resp. komponentmi
pocitacového systému pri paralelnom spracovani uloh.
ROB (re-order buffer) moze byt rozsireny tak, aby sluZzila ako centralny regalovy naraznik. V tomto
pripade je ROB prilezitostne oznaceny ako DRIS (komunikacny zasobnik).

Definujte a opiste:
1. Definujte granularitu.
2. Co je ROB a na &o slizi?
Granularita je miera mnozstva vypoctov v programovacich segmentov vypoctového procesu pri jeho
paralelnom spracovani.
Pamét preusporiadana ROB, funkcia:
-len preusporiadanie
-preusporiadanie a premenovanie
-preusporiadanie a premenovanie a blokovanie
Velkost: -2 az 64 slov
Pocet naraz zapisovanych/odstranenych instrukcii do/z ROB-u: -1 az 4 slov

Charakterizujte Ungererovu klasifikaciu.
Vonkajsia architektira - Popisuje spravanie sa pocitacového systému so $pecifikaciou softvérového
prepojenia.
Vnutorna architektira - Abstraktny popis vnutornej Struktury a funkcionality pozostavajici z:
- pocitacovej Struktary — staticka topologia hardvérovych zdrojov a ich prepojenie
- informacnej Struktiry — interna reprezentacia kodu a dat na hardvérovych zdrojoch
- operacnych principov — reprezentacia manipulacie s informacnou struktirou spésobenou
pocitatovou Struktirou



